
®

y utilización de la realidad virtual 
como auxilio en las fases de 
prototipación y entrenamiento

VIRTUALIZACIÓN 
DE LAS PLANTAS 



QUIENES SOMOS 

Ocrim construye plantas para la molienda de 
trigo, maíz y otros granos, fábricas de alimentos 
balanceados, instalaciones eléctricas, silos y 
sistemas de transporte de cereales.  



OCRIM EN EL MUNDO

147
PAÍSES

RESPONSABILIDAD
PERICIA
ATENCIÓN AL CLIENTE



OCRIM: SINONIMO 
DE INOVACION

Ocrim, desde el 1965, invierte en la creación de una 
Escuela Internacional de Tecnología Molinera, 
hoy en día reconocida a nivel internacional. 

1965



En Ocrim hay un departamento de Investigación y 
Desarrollo que se ocupa de experimentar y realizar 
proyectos de vanguardia que se puedan considerar 
únicos en la industria molinera.

OCRIM: SINONIMO 
DE INOVACION



VIRTUAL REALITY 
RMI-S

EL PRIMER 
PROYECTO DE 

REALIDAD VIRTUAL 
INMERSIVA E 

INTERACTIVAOBJETIVOS
DEMOSTRATIVO
DE MERCADEO
DE ANÁLISIS TÉCNICAS Y DE PROYECTO



DESDE EL PROYECTO
A LA REALIDAD VIRTUAL 

El modelo 3D suministrado a 
OCRIM ha sido desarrollado para 
simular el realismo, a través de 
las siguientes actividades: 

identificaciones de los conjuntos funcionales 
para las funciones de interactuación
mecanización de los materiales
creación de las “textures”
posicionamiento de las luces



CARACTERÍSTICAS

Walking around
Activación del equipo y de los cilindros de molienda
Carga del grano
Apertura y cierre de las compuertas
Sección a través de un panel de “slice”
Activación y desactivación de la alarma

BANCO DE 
CILINDROS 

RMI-S2 EN UN 
LABORATORIO 

FUTURÍSTICO



Carga
del grano



Apertura y 
cierre de las 
compuertas



Sección a través 
de un panel 

de “slice”



Activación y 
desactivación 
de la alarma



REALIDAD VIRTUAL: 
ULTERIORES ALCANCES 
Y APLICACIONES

TRAINING

®

Objetivo

VIRTUALIZAR 
TODO EL PROCESO

MOLINERO

Plus

COLABORACION
REMOTA

Aplicaciones

FORMACIÓN
MANTENIMIENTO


