T T|TEGNOSISTEMI

Immagina la Tecnologia Umana

v utilizacion de la realidad virtual
COMO auxilio en las fases de
prototipacion y entrenamiento




Ocrim construye plantas para la molienda de

trigo, maiz y otros granos, fabricas de alimentos
balanceados, instalaciones electricas, silos y
sistemas de transporte de cereales.
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PAISES

RESPONSABILIDAD

PERICIA
ATENCION AL CLIENTE




Ocrim, desde el 19265, invierte en la creacion de una

Escuela Internacional de Tecnologia Molinera,
hoy en dia reconocida a nivel internacional.




En Ocrim hay un departamento de Investigaciony
Desarrollo gue se ocupa de experimentar y realizar

proyectos de vanguardia gue se puedan considerar
anicos en la industria molinera.




EL PRIMER
PROYECTO DE
REALIDAD VIRTUAL
INMERSIVA E
INTERACTIVA

OBJETIVOS

DEMOSTRATIVO
De MERCADEC

DE ANALISIS TECNICAS Y DE PROYECTO




El modelo 3D suministrado a » identificaciones de los conjuntos funcionales
OCRIM ha sido desarrollado para para las funciones de interactuacion

simular el realismo, a traves de » mecanizacion de los materiales
las siguientes actividades: » creacion de las "textures’
» posicionamiento de las luces




ARACTERI'STICA@ '

BANCO DE

| CILINDROS

w9 . RMI-S2 EN UN
LABORATORIO
FUTURISTICO

Walking around
Activacion del equipo v de los cilindros de molienda

Carga del grano

Apertura y clerre de las compuertas
Seccion a traves de un panel de “slice”
Activacion y desactivacion de la alarma
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: Activacion y
f ' desactivacion
de la alarma
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ILTERIORES ALCANCES
{ APLICACIONES

Aplicaciones Plus Objetivo
FORMACION COLABORACION - l;’ ",RETLU#LZ&“:SO
MANTENIMIENTO REMOTA

MOLINERO
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